


Opis gry

Klaun Eustachy zostat wyrzucony ze swojej pracy w Cyrku. W akcie desperacji
zaktada pizzerie, ktorg to jako gracze musimy mu pomoc utrzymac. Zapros
swojego przyjaciela lub przyjaciotke i sprobujcie swoich sit w serii minigierek
razem z Eustachym.
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Storyline

Gtéwna postac gry - Klaun Eustachy - zostaje wyrzucony z cyrku za nieudany
performance. Zabiera caty swoj dobytek i otwiera pizzerie z nadziejg, ze taki obrot
spraw wyjdzie mu na dobre. Nie jest to wszystko jednak tak proste, jak mogtoby
sie wydawac.



Cel gry

Celem gry jest uzyskanie wiekszej ilosci punktow w stosunku do swojego
przeciwnika.
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Unique Selling Points

- Lokalny multiplayer

- Wielopoziomowa rozgrywka
- Oprawa graficzna

- Oprawa dzwiekowa

- Easter egqi

- Dad jokes

- Przejezdzanie dzieci



Mechaniki

- Grarytmiczna

- Balans na monocyklu

- Zabijanie karaluchow

- Pompowanie balona

- Prowadzenie pizzerii

- Niehigieniczne stanowisko pracy

- Oszustwa podatkowe -

- Rozsmieszanie jury :) “{w
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Gtowny protagonista
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Gtowny protagonista - pierwsze szkice




Inne postacie




Level design
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Minigierki - szkice




Cutscenki




Cutscenki - szkic




Animacje




Animacje







Menu, lobby oraz ending screen




Inspiracje

Five
Nights
at
Freddy’s




Wykonanie:

Michat Kolano - Lider/Programowanie
Bartosz Kuligowski - Muzyka, SFX

Renata Rybarz - Animacja/Oprawa Graficzna
Patrycja Pilarz - Oprawa Graficzna/Level Design
Zuzanna Pieczora - Oprawa Graficzna/level Design
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